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1. Fakultas


: Ilmu Komputer
2. Program Studi


: Manajemen Informatika



Diploma 3
3. Nama Mata Kuliah

: Praktikum Desain Grafis
4. Kode Mata Kuliah

: 
5. Prasyarat


: (diisi bila ada mata kuliah prasarat)

6. Status Mata Kuliah

: Wajib / Pilihan (*Pilih salah satu)

7. Deskripsi


: Agar mahasiswa mengerti dan dapat menggunakan Java Script dalam pengembangan Pemrograman Web
8. Kompetensi


: Dapat menggunakan Script Java dalam pemrograman Web
9. Implementasi Proses Pembelajaran Mingguan :

	No
	Pokok Bahasan / Materi Pembelajaran
	Sub Pokok Bahasan
	Sumber Pustaka
	Keterangan

	1
	Mengenal Desain Grafis
	Memulai Program Corel Draw

Lembar Kerja

Alat bantu Penempatan Objek

Garis bantu Dinamis

Grid
	Corel Draw, Dede Zulkifli
Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	2
	Mengolah File

	Membuka File
Menyimpan File

Mengimpor dan Mengexpor File

Menutup Lembar kerja
	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	3
	Bekerja dengan Objek
	Memilih Objek
Menyalin Objek

Mengatur Letak Objek

Mengubah Ukuran dan Skala Objek

Memutar Objek
	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	4
	Pewarnaan Objek
	Menggunakan Pallet Warna
Mewarnai Objek


	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	5
	Manipulasi Objek
	Seleksi Objek
Handle

Salin, Duplikat dan Delete

Mengatur Urutan Objek

Group

Memotong dan Menghapus sebagian gambar
	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	6
	Bekerja dengan Teks
	Membuat Text Objek
Memilih dan Memindah dan mengedit Text

Konversi Teks

Mengatur Jarak Karakter
	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	7
	Mengatur Halaman kerja
	Lembar Kerja Baru
	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	8
	UTS
	
	
	

	9
	Efek Bitmap
	Penerapan Efek Bitmap

Mengubah Objek Vektor ke Bitmap

Pemilihan Efek
	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	9
	Efek Objek
	Fasilitas Efek
· Artistik Media

· Contour

· Bevel

· dll
	Panduan belajar Corel Draw 12, Madcoms


	

	10
	Desain Logo
	Mendisain Logo
	
	

	11
	Desain Brosur/Poster
	Membuat Brosur
	
	

	12
	Desain Web
	Membuat Tampilan Halaman Web
	
	

	13
	Efek Foto 1
	Manipulasi Poto1
	
	

	14
	Efek Poto 2
	Manipulasi Poto 2
	
	

	15
	UAS
	
	
	


10. Evaluasi : Evaluasi dilakukan  3 kali, Quiz, MID dan UAS
11. Daftar Buku Rujukan : -Belajar Otodidak Corel Draw 12, Dede Zulkifli
  -Pandual belajar Corel Draw 12, Madcoms
